L2 récréation

Loy Gonands -Porents

La queue de ’ane

Sur une grande feuille ou un carton, dessinez un ane sans queue (si vous n’étes
e pas a laise avec le dessin, vous pouvez recopier a l'aide d’un calque d’aprés un
‘ modele), que vous fabriquerez séparément. Avec les enfants, dessinez le décor sur
° 1a feuille ou le carton : un jardin, un ciel bleu et quelques oiseaux...
I Puis, fixez I’ane et son décor au mur et mettez au dos de la queue, réalisée a part,
un scotch double-face.
Bandez les yeux des enfants, faites-leur faire trois tours sur eux-mémes avant de

jouer, et chacun devra, a tour de rdle, placer la queue de I’ane le plus précisément
possible ! Celui qui s’en approche le plus a gagné.

On revisite la cocotte en papier classique de notre enfance.

La marelle

Si on peut écrire par terre a la craie, on note soigneusement les cases au sol.

Sinon, pas de panique, on peut la fabriquer avec les enfants. On prend des

grandes feuilles de papier (épais, de préférence) et on note les chiffres de 1 a 10

dessus. Avec les enfants, on peut décorer ces chiffres pour les rendre encore plus

jolis. A la place du “ciel” et de la “terre” traditionnel a la marelle, on peut s’amu-

ser a mettre “maison” et “école” ou encore “confiné” et “déconfiné”, ou bien
méme “parent” et “grand-parent”. Un jeu que les Grands-Parents sont
aussi invités a reproduire chez eux !

Le jeu du dictionnaire

Pour ce jeu, il suffit d’avoir un dictionnaire et de quoi écrire.
E.;:’

Le concours de mimes

Vous pouvez, si vous jouez avec des Petits-Enfants un peu plus grand,
proposer un Time’s Up maison. (Chacun écrit le nom de trois personnes,
choses ou animaux sur des petits papiers différents. Dans un grand sala-
dier, on mélange les petits papiers qu’on aura pris soin de plier. Divisez les
participants en deux équipes.
Le jeu se déroule ensuite en trois manches :
- Un joueur pioche un petit papier et doit faire deviner a son équipe le mot
qui est écrit dessus. Il peut dire autant de mots qu’il veut pour faire deviner son mot. Il a
30 secondes. Chaque petit papier deviné compte pour un point. Puis, ¢’est a un joueur de
Pautre équipe, et ainsi de suite jusqu’a ce qu’il n’y ait plus de papiers dans le saladier.
- On remet tous les papiers repliés dans le bol. A présent, chaque joueur n’a le droit d’uti-
liser qu’un seul mot pour faire deviner a son équipe.X
- Pour la derniére manche, vous devez mimer le mot qui se trouve sur votre papier !)X

Pour rendre le jeu encore plus amusant, vous pouvez trouver un théme, comme par
exemple : les membres de la famille, les animaux de la ferme ou encore les héros des
livres préférés de vos Petits-Enfants.
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